
ТЕХН
О

Л
О

ГИ
И

 
В

И
Р
ТУА

Л
ЬН

О
Й

 РЕА
Л

ЬН
О

С
ТИ

 
Д

Л
Я

 П
О

Л
Ь
ЗО

В
АТЕЛ

ЕЙ
, Б

И
ЗН

ЕС
А

 
И

 ГО
С

УД
А

Р
С

ТВ
А

V
R

T
E

C
H

.G
L

O
B

A
L



В
иртуальная реальность (V

R) —
 это захваты

ваю
щ

ий 
способ препод

нести привы
чны

й контент и созд
ать 

новы
й, не возм

ож
ны

й раньш
е. 

V
R

 —
 Н

О
В

А
Я

 
Р

Е
А

Л
Ь

Н
О

С
ТЬ

0
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Б
ез перед

овы
х V

R
-технологий невозм

ож
но устойчивое 

и успеш
ное развитие в соврем

енном
 ц

иф
ровом

 м
ире, вед

ь 
они позволяю

т созд
авать реш

ения принц
ипиально д

ругого 
уровня в таких областях, как интерактивны

е развлечения, 
презентация продуктов и инф

орм
ации, м

оделирование 
производственны

х ситуаций, взаим
одействие с сотрудникам

и 
и клиентам

и, созд
ание нового пользовательского опы

та.

С
 од

ной стороны
, это откры

вает д
ля бизнеса возм

ож
ности 

созд
ания ком

м
ерчески успеш

ны
х прод

уктов и сервисов уж
е 

сегод
ня, а с д

ругой, перед нам
и безграничное пространство 

д
ля эксперим

ентов и откры
тий, потенц

иал которы
х нам

 труд
но 

оценить в настоящ
ий м

ом
ент.

М
ы

 приглаш
аем

 вас присоединиться к м
ировом

у V
R - сообщ

еству 
и начать зад

авать тенденции, а не следовать им
.



Ф
онд V

R
Tech управляет 

корпоративны
м

и активам
и 

Группы
, вед

ет акселерац
ию

 
V

R
-проектов, отвечает за 

партнерские отнош
ения и 

стратегическое управление 
бизнесом

.

V
R

Tech D
evelopm

ent это 
технологический центр Группы

, 
управляю

щ
ий портф

елем
 

технических реш
ений, 

ответственны
й за исслед

ования 
и разработки.

V
R

Tech C
ontent Lab  это  

креативная студ
ия Группы

, 
курирую

щ
ая портф

олио, 
вед

ущ
ая разработку 

и приобретаю
щ

ая 
новы

й контент.

С
О

З
Д

А
Н

Н
А

Я
 В

 2016 ГО
Д

У, ГР
УП

П
А

 V
R

TEC
H

 
О

Б
Ъ

Е
Д

И
Н

Я
Е
Т И

Н
Н

О
В

А
Ц

И
О

Н
Н

Ы
Е КО

М
П

А
Н

И
И

, 
С

О
З
Д

А
Ю

Щ
И

Е П
Р

О
ЕК

ТЫ
 В

 С
Ф

ЕР
Е В

И
Р

Т
УА

Л
Ь

Н
О

Й
 

Р
Е
А

Л
Ь

Н
О

С
ТИ

 —
 О

Т П
Р

О
М

Ы
Ш

Л
ЕН

Н
Ы

Х
 Р

ЕШ
ЕН

И
Й

 
Д

О
 И

Н
Д

УС
ТР

И
И

 РА
З
В

Л
ЕЧ

ЕН
И

Й
. 

0
1 

0
3

0
2 

 0
3

М
ы

 хотим
 познаком

ить потребителей, пред
ставителей 

бизнеса и госуд
арства с новейш

им
и российским

и 
разработкам

и в сф
ере виртуальной реальности.

Ф
О

К
У

С
 

:Г
Р

У
П

П
А

 V
R

T
E

C
H

 
П

Р
Е

Д
С

Т
А

В
Л

Е
Н

А
 

Т
Р

Е
М

Я
 

О
С

Н
О

В
Н

Ы
М

И
 

П
О

Д
Р

А
З

Д
Е

Л
Е

Н
И

Я
М

И
 

:
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О
 К

О
М

П
А

Н
И

И
V

R
T

E
C

H



V
R

TEC
H

 
EC

O
S

Y
S

TEM

Уникальное реш
ение, объе-

д
иняю

щ
ее киберспорт, инте-

рактивное ТВ
 и V

R
-игры

V
R

-тренаж
еры

 
д

ля различны
х сф

ер 
пром

ы
ш

ленности

C
inem

aV
R

К
рупнейш

ая сеть V
R

-залов в 
Европе с уникальной систе-
м

ой уд
аленного управления 

контентом

V
R

-инструм
енты

 
д

ля построения эф
ф

ективны
х 

м
аркетинговы

х ком
м

уникац
ий

V
R

-реш
ения 

д
ля пром

ы
ш

ленного 
проектирования

В
иртуальны

е ш
оу-рум

ы
 

д
ля эф

ф
ектной д

ем
онстрац

ии 
прод

уктов

P
olygonV

R
V

R
 Training

C
inem

aV
R

V
R

 P
erform

ance
V

R
 D

esign
V

R
 S

how
room

V
R

 В
 С

Ф
ЕР

Е РА
ЗВ

Л
ЕЧ

ЕН
И

Й
V

R
C

O
M

M
ER

C
E

V
R

 Д
Л

Я
 П

Р
О

М
Ы

Ш
Л

ЕН
Н

О
С

ТИ
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V
R

 В
 С

Ф
Е
Р

Е 
Р
А

З
В

Л
Е

Ч
Е
Н

И
Й

И
нновац

ионны
е реш

ения Группы
 V

R
Tech —

 P
olygonV

R
 

и C
inem

aV
R

 —
 м

еняю
т сф

еру развлечений д
ля пользователей, 

производ
ителей контента и площ

ад
ок в ритейле, благод

аря 
перед

овы
м

 V
R

-технологиям
 и бизнес-под

ход
у.

В
лад

ельц
ы

 площ
ад

ок получаю
т легко м

асш
табируем

ую
 м

од
ель, 

обеспечиваю
щ

ую
 прирост траф

ф
ика.

В
лад

ельц
ы

 и производ
и

тели контента получаю
т перед

овую
 

систем
у распред

еления и управления контентом
, которая 

позволяет охваты
вать и объед

инять ш
ирокую

 ауд
иторию

.

П
ользователи получаю

т уникальны
й опы

т игры
 на площ

ад
ках 

P
olygonV

R
 и C

inem
aV

R
, обеспечивая рост базы

 лояльны
х посетителей.
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P
O

LY
G

O
N

V
R

—
 

И
Н

Н
О

В
А

Ц
И

Я
 

Д
Л

Я
 М

Е
Д

И
А

0
7 V R T E C H . G L O B A LP O L Y G O N V R



 0
8

Зрители м
огут следить за ходом

 проекта от лица непосредственны
х 

участников, не наход
ясь при этом

 на сам
ой V

R
-арене. О

ни м
огут 

пом
очь лю

бим
ом

у участнику или ж
е наоборот чинить препятствия 

его противникам
. П

ользователи контролирую
т сценарий и м

огут 
его изм

енить, коснувш
ись экрана см

артф
онаю

Н
аш

а платф
орм

а позволяет созд
авать уникальное сочетание 

игры
 в виртуальной реальности, реалити ш

оу в сеттинге 
и с м

еханикой ком
пью

терны
х игр —

 и все в од
ном

 прод
укте.

Трансляц
ия прод

укта м
ож

ет осущ
ествляться в больш

инстве 
распространенны

х ф
орм

атов: эф
ирное ТВ

, S
m

art TV, через 
м

обильны
е устройства, ц

иф
ровы

е м
ед

иа и V
R

-ш
лем

ы
.

Трад
иц

ионную
 

ТВ
-ауд

и
торию

(реалити ш
оу, 

спорт, ТВ
 игры

)

Ф
анаты

 развлечений
(Голод

ны
е игры

, C
ounter 

S
trike, M

arvel, S
tar W

ars 
и д

р.)

И
гроки 

(C
S

:G
O

, D
O

TA
2, 

B
attlefield, 

League of 
Legends и д

р.) 

П
оклонники 

активны
х 

вид
ов спорта 

(пейнтбол, 
страйкбол, 
лазертаг)

К
иберспортивны

е 
ф

анаты
 

(Epicenter, 
ES

L P
ro League и д

р.)

V R T E C H . G L O B A L

С
 П

О
М

О
Щ

ЬЮ
 P

O
LYG

O
N

V
R

 М
О

Ж
Н

О
 

С
О

ЗД
А

В
АТЬ М

УЛ
ЬТИ

П
Л

АТФ
О

РМ
ЕН

Н
Ы

Е 
РА

ЗВ
Л

ЕК
АТЕЛ

ЬН
Ы

Е П
Р
О

Д
УК

ТЫ
, 

О
Б

Ъ
ЕД

И
Н

ЯЮ
Щ

И
Е А

К
ТИ

В
Н

Ы
Е КО

М
А

Н
Д

Н
Ы

Е 
В

И
Д

Ы
 С

П
О

Р
ТА

, Х
А

РД
КО

РН
Ы

Е О
Н

Л
А

Й
Н

 И
ГРЫ

, 
ТЕЛ

ЕШ
О

У И
 П

ЕРЕД
О

В
Ы

Е V
R

 - ТЕХН
О

Л
О

ГИ
И

. 

Ф
О

РМ
АТ КО

Н
ТЕН

ТА
 П

РЕД
С

ТА
В

Л
Я
ЕТ С

О
Б

О
Й

 
КО

О
П

ЕРАТИ
В

Н
УЮ

 И
ГР

У Н
А

 V
R

-А
РЕН

А
Х

, 
Н

А
 ХО

Д
 КО

ТО
Р
О

Й
 В

Л
И

ЯЮ
Т ЗРИ

ТЕЛ
И

 
С

О
 С

В
О

И
Х УМ

Н
Ы

Х ГА
Д

Ж
ЕТО

В
 

С
М

А
Р
ТФ

О
Н

О
В

 И
 ЧЕРЕЗ D

IG
ITA

L-К
А

Н
А

Л
Ы

.

М
Н

О
ГО

К
А

Н
А

Л
ЬН

А
Я

 РА
ЗВ

Л
ЕК

АТЕЛ
ЬН

А
Я

 
П

Л
АТФ

О
РМ

А
 P

O
LYG

O
N

V
R

 П
О

ЗВ
О

Л
ЯЕТ 

О
Б

Ъ
ЕД

И
Н

Я
ТЬ РА

ЗН
О

О
Б
РА

ЗН
Ы

Е 
АУД

И
ТО

РИ
И

: 

P O L Y G O N V R
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P
O

LY
G

O
N

V
R

—
 

Н
Е

 П
Р

О
С

ТО
 А

Т
Т
Р
А

К
Ц

И
О

Н

Б
лагод

аря технологиям
 полного погруж

ения 
в виртуальную

 реальность, посетители 
см

огут получить незабы
ваем

ы
й опы

т, 
сд

елав лиш
ь ш

аг из реального м
ира 

на просторы
 арены

 P
olygonV

R
.

И
гроки буд

ут приход
ить д

ля получения новы
х 

ощ
ущ

ений, оставаясь рад
и увлекательного 

опы
та м

ногопользовательской игры
.

Контент арены
 P

olygonV
R

 м
ож

ет бы
ть записан 

и транслирован на более ш
ирукую

 ауд
иторию

 
благод

аря облачном
у сервису P

olygonV
R

.

РА
ЗВ

Л
ЕКАТЕЛ

ЬН
Ы

Е 
КО

М
П

Л
ЕКСЫ

, П
А
РКИ

 
АТТРА

КЦ
И

О
Н

О
В, И

ГРО
ВЫ

Е 
ЗО

Н
Ы

 Н
И

КО
ГД

А
 Н

Е Б
УД

УТ 
П

РЕЖ
Н

И
М

И
 С

 P
O

LYG
O

N
V

R

ГЛ
А

В
Н

Ы
Е О

С
О

Б
ЕН

Н
О

С
ТИ

 P
O

LYG
O

N
V

R
: 

Д
о 5 игроков одноврем

енно 
на од

ной арене

П
роф

ессиональная 
экипировка 
д

ля активны
х игр

П
лощ

ад
ь д

о 150 м
2

П
од

д
еж

ка нескольких 
А

рен д
ля м

ассового 
м

ультиплеера

Увлекательны
й контент: 

экш
н, Р

П
Г, стратегии 

и спорт

С
вобод

а перед
виж

ения 
и взаим

од
ействие с

ф
изическим

и пред
м

етам
и

В
овлечение зрителей 

через “вторы
е экраны

”



C
IN

E
M

A
V

R
—

Н
О

В
Ы

Й
 Ф

О
Р

М
А
Т 

Р
А

З
В

Л
Е

Ч
Е
Н

И
Й

C
inem

aV
R

 приносит технологии виртуальной реальности 
в сф

еру развлечений. Э
то та сам

ая инновац
ия, которую

 ж
д

ал 
ры

нок игротек и галерей игровы
х автом

атов. 

C
inem

aV
R

 - изящ
ное реш

ение “под клю
ч” д

ля влад
ельцев 

развлекательны
х площ

ад
ок, позволяю

щ
ее бы

стро и легко 
разворачивать V

R
-залы

 и пред
оставлять вы

сококачественны
й 

игровой V
R

-контент, которы
й уд

овлетворить лю
бого потребителя.

Н
аш

е портф
олио игрового контента часто основано 

на известны
х ф

ранш
изах кинем

атограф
а, что обеспечивает 

аж
иотаж

 сред
и посетителей C

inem
aV

R
.

С
еть V

R
-залов C

inem
aV

R
 отличается стабильностью

 работы
 

благод
аря легкой в использовании систем

е управления, 
регулярны

м
 обновлениям

, обучению
 персонала 

и круглосуточной под
д
ерж

ке.
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V
R

 Д
Л

Я
 

П
Р

О
М

Ы
Ш

Л
Е
Н

Н
О

С
Т
И
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С
ф

ера прим
енения V

R
 

не ограничивается развелечениям
и. 

Группа V
R

Tech успеш
но внед

ряет 
реш

ения на основе виртуальной 
реальности в пром

ы
ш

ленности.

позволяет инж
енерам

, 
проектировщ

икам
 и д

изайнерам
 

узнать как работаю
т слож

ны
е 

м
еханизм

ы
, из чего они состоят 

и как правильно под
д
ерж

ивать 
их ф

ункц
ионирование 

без необход
им

ости разбора 
реального изд

елия, что д
елает 

процесс обучения нам
ного 

более эф
ф

ективны
м

 
по эконом

ическим
 парам

етрам
.

прим
еняется в процессе 

обучения персонала ком
м

уникац
иям

 
и работе с техническим

и сред
ствам

и. 
Н

аш
и тренаж

еры
 позволяю

т 
улучш

ить процесс обучения 
и повы

ш
ения квалиф

икац
ии, 

снизить затраты
 на техническое 

обслуж
ивание и м

иним
изировать 

риск наступления неш
татны

х 
ситуац

ий на производ
стве 

по причине человеческого ф
актора.

0
1 

0
2 

D
E

S
IG

N
 V

R
 

:
T

R
A

IN
IN

G
 V

R
 

:
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V
R

 D
E

S
IG

N

“В
зры

в-схем
ы

” позволяю
т разобрать лю

бое устройство 
от наручны

х часов д
о атом

ного реактора на составны
е части 

и изучить все ком
поненты

 слож
ны

х инж
енерны

х систем
 

без использования ф
изических м

од
елей оборуд

ования.

В
иртуальная реальность повы

ш
ает качество и значительно 

ускоряет процесс обучения персонала.

П
Р
О

М
Ы

Ш
Л

ЕН
Н

Ы
Е В

И
Р
ТУА

Л
ЬН

Ы
Е 

ТРЕН
А

Ж
ЕРЫ

 Н
А

ГЛ
Я

Д
Н

О
 

Д
ЕМ

О
Н

С
ТРИ

Р
УЮ

Т В
О

ЗМ
О

Ж
Н

О
С

ТИ
 

РА
ЗЛ

И
ЧН

О
ГО

 О
Б

О
Р
УД

О
В

А
Н

И
Я

, 
УС

Л
О

В
И

Я
 И

 О
С

О
Б
ЕН

Н
О

С
ТИ

 
В

ЗА
И

М
О

Д
ЕЙ

С
ТВ

И
Я

 С
 Н

И
М

.

V
R

 EN
G

IN
E

 



V
R

 TR
A

IN
IN

G
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В
иртуальны

е тренаж
еры

 позволяю
т 

отрабаты
вать технику безопасности 

на пред
приятиях и производ

ствах, 
д
еятельность которы

х связана 
с повы

ш
енны

м
и рискам

и и угрозам
и 

д
ля окруж

аю
щ

их, что пом
огает 

обеспечить защ
иту от возм

ож
ны

х 
аварий и их послед

ствий.

О
бучение и тестирование провод

ится 
в виртуальной реальности, гд

е м
ож

но 
см

од
елировать лю

бую
 ситуац

ию
: от ряд

овой 
д
о аварийной, без вред

а д
ля зд

оровья 
и окруж

аю
щ

ей сред
ы

.

Тренаж
ер Ticket 

Inspector V
R

 пом
огает 

соверш
енствовать 

ком
м

уникативны
е навы

ки 
кассиров-контролеров 
и автом

атически 
оценивает их 
проф

пригод
ность, вы

д
ает 

анализ д
опущ

енны
х 

ош
ибок и реком

енд
ац

ии.

КО
М

М
УН

И
К

А
Ц

И
О

Н
Н

Ы
Е ТРЕН

А
Ж

ЕРЫ
 

П
РЕД

Н
А

ЗН
АЧЕН

Ы
 Д

Л
Я

 П
О

В
Ы

Ш
ЕН

И
Я

 
Л

И
ЧН

О
Й

 И
 Д

ЕЛ
О

В
О

Й
 Э

Ф
Ф

ЕК
ТИ

В
Н

О
С

ТИ
 

ЧЕРЕЗ РА
ЗВ

И
ТИ

Е Н
А

В
Ы

КО
В

 О
Б
Щ

ЕН
И

Я
.

TIC
KET IN

SPEC
TO

R
 V

R
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V
R

-сред
а позволяет созд

авать полноценны
е копии реальны

х 
объектов, прид

авая им
 аналогичны

е парам
етры

 работы
.

С
истем

а позволяет осущ
ествлять контроль со стороны

 
инструктора, д

ает реком
енд

ац
ии пользователю

, вед
ет 

статистику и позволяет отработать реглам
ент реагирования 

на лю
бого род

а неш
татны

е ситуац
ии.

В
 Train D

river V
R

 
в виртуальной реальности 
воссозд

ана м
од

ель 
электропоезд

а 
с систем

ам
и управления 

и ф
изическим

 
повед

ением
, полностью

 
соответствую

щ
им

 
настоящ

ем
у повед

ению
 

под
виж

ного состава. 
О

н используется д
ля 

обучения и под
готовки 

м
аш

инистов, инж
енеров 

и м
ехаников.

В
И

Р
ТУА

Л
ЬН

Ы
Е ТРЕН

А
Ж

ЕРЫ
 

УП
РА

В
Л

ЕН
И

Я
 С

О
ЗД

А
Н

Ы
 

Д
Л

Я
 О

Б
УЧЕН

И
Я

 И
 О

Ц
ЕН

КИ
 

С
О

ТР
УД

Н
И

КО
В

, О
ТВ

ЕТС
ТВ

ЕН
Н

Ы
Х 

ЗА
 РА

Б
О

Т ТЕХН
И

КИ
. 

ЗН
АЧИ

ТЕЛ
ЬН

О
 П

О
В

Ы
Ш

А
Ю

Т 
К

АЧЕС
ТВ

О
 П

О
Д

ГО
ТО

В
КИ

 
О

ТВ
ЕТС

ТВ
ЕН

Н
Ы

Х С
О

ТР
УД

Н
И

КО
В

. 
Э

ТО
 Б

ЕРЕЖ
ЕТ РЕС

УР
С

Ы
 И

 

V
R

 TR
A

IN
IN

GTR
A

IN
 D

R
IV

ER
 V

R



V
R

C
O

M
M

E
R

C
E
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Группа V
R

Tech успеш
но интегрировала технологии виртуальной 

реальности в ком
м

уникац
ии ряд

а бренд
ов в сегм

енте 
потребительской электроники и нед

виж
им

ости.

V
R

 P
erform

ance пом
огает встроить виртуальную

 реальность 
в экосистем

у бренд
а при пом

ощ
и реш

ений д
ля презентац

ии 
прод

укта, провед
ения м

ероприятий, пром
о-акц

ий 
и д

аж
е прод

аж
.

V
R

 Show
room

 позволяет пользователям
 познаком

иться 
с новы

м
и прод

уктам
и —

 автом
обилям

и или объектам
и 

нед
виж

им
ости —

 в отсутствие сам
ого прод

укта. 
Д

ем
онстрац

ия под
страивается под пользователя, 

тем
 сам

ы
м

 полож
ительно влияя на процесс прод

аж
.

V
R

 —
 М

О
Щ

Н
Ы

Й
 

КО
М

М
УН

И
К
А

Ц
И

О
Н

Н
Ы

Й
 И

Н
С

ТРУМ
ЕН

Т 
Д

Л
Я

 Б
РЕН

Д
А

 И
 П

РО
Д

УК
ТА

. 

О
Н

 В
О

В
Л

ЕК
А

ЕТ АУД
И

ТО
РИ

Ю
 С

О
В

ЕРШ
ЕН

Н
О

 
Н

О
В

Ы
М

 О
Б
РА

ЗО
М

 —
 П

О
Л

Ь
ЗО

В
АТЕЛ

Ь 
М

О
Ж

ЕТ В
ЗА

И
М

О
Д

ЕЙ
С

ТВ
О

В
АТЬ 

С
 П

Р
О

Д
УК

ТО
М

, П
О

Л
УЧ

А
Я

 
Н

ЕЗА
Б
Ы

В
А

ЕМ
Ы

Й
 О

П
Ы

Т В
 С

РЕД
Е 

В
И

Р
ТУА

Л
ЬН

О
Й

 РЕА
Л

ЬН
О

С
ТИ

.
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V
R

P
ER

FO
R

M
A

N
C

E

Н
аш

а ком
анд

а заним
ается разработкой реклам

ного контента 
с использованием

 технологий виртуальной реальности, 
организац

ией V
R

-активностей на корпоративны
х 

м
ероприятиях и внед

рением
 V

R
-презентац

ий 
в процесс прод

аж
.

V
R

 —
 Н

О
В

Ы
Й

 Ф
О

РМ
АТ КО

М
М

УН
И

К
А

Ц
И

И
 

С
 К

Л
И

ЕН
ТА

М
И

. О
Н

 П
О

ЗВ
О

Л
ЯЕТ Н

Е ТО
Л

ЬКО
 

РА
ЗВ

Л
ЕЧЬ АУД

И
ТО

РИ
Ю

, Н
О

 И
 С

 П
О

М
О

Щ
ЬЮ

 
ТЕХН

О
Л

О
ГИ

Й
 В

И
Р
ТУА

Л
ЬН

О
Й

 РЕА
Л

ЬН
О

С
ТИ

 
РА

С
С

К
А

ЗАТЬ О
Б

О
 В

С
ЕХ В

О
ЗМ

О
Ж

Н
О

С
ТЯ

Х 
В

А
Ш

И
Х П

Р
О

Д
УК

ТО
В

.

П
овы

ш
ение лояльности 

и заинтересованности 
клиентов

П
олное погруж

ение 
в процессе д

ем
онстрац

ии

W
oW

-эф
ф

ект и инф
оповод 

д
ля привлечения новой 

ауд
итории

Увеличение объем
а прод

аж

И
нтуитивно понятная 

д
ем

онстрац
ия возм

ож
ностей 

прод
укта

М
обильность / бы

строе 
м

асш
табирование

Р
азвлекательны

й ф
орм

ат

0
1 

0
5 

0
3

0
7

0
4

0
2 

0
6 

V R C O M M E R C E

П
Р

Е
И

М
У

Щ
Е

С
Т

В
А

:
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V
R

 
S

H
O

W
R

O
O

M

В
иртуальны

й ш
оу-рум

 д
ля нед

виж
им

ости позволяет 
прод

ем
онстрировать все д

оступны
е объекты

 —
 квартиры

, 
оф

исны
е пом

ещ
ения или д

аж
е загород

ны
е д

ом
а —

 в рам
ках 

од
ной площ

ад
ки в оф

исе прод
аж

 агентства нед
виж

им
ости.

П
ользователь свобод

но перем
ещ

ается в V
R

-сред
е, 

которая настраивается под инд
ивид

уальны
е запросы

 
и пред

почтения потенц
иального покупателя в реж

им
е 

реального врем
ени.

V
R

 SH
O

W
R

O
O

M
 П

О
ЗВ

О
Л

ЯЕТ П
О

В
Ы

С
И

ТЬ П
Р
О

Д
А

Ж
И

 
Ц

ЕН
Н

Ы
Х П

Р
О

Д
УК

ТО
В

 —
 А

В
ТО

М
О

Б
И

Л
ЕЙ

 
И

Л
И

 О
Б

Ъ
ЕК

ТО
В

 Н
ЕД

В
И

Ж
И

М
О

С
ТИ

. Б
Л

А
ГО

Д
А

Р
Я

 
ГЛ

УБ
О

КО
М

У П
О

ГР
УЖ

ЕН
И

Ю
 П

О
Л

Ь
ЗО

В
АТЕЛ

Я
 

И
 И

Н
ТЕРА

К
ТИ

В
Н

О
М

У  О
КР

УЖ
ЕН

И
Ю

, Д
А

Н
Н

О
Е 

РЕШ
ЕН

И
Е П

О
Л

О
Ж

И
ТЕЛ

ЬН
О

 В
Л

И
ЯЕТ Н

А
 П

Р
О

Ц
ЕС

С
 

П
РИ

Н
Я

ТИ
Я

 РЕШ
ЕН

И
Я

 О
 П

О
К

УП
КЕ. 

Д
А

Ж
Е В

 О
ТС

УТС
ТВ

И
Е С

А
М

О
ГО

 П
Р
О

Д
УК

ТА
 

И
Л

И
 ЕГО

 О
П

РЕД
ЕЛ

ЕН
Н

О
Й

 С
П

ЕЦ
И

Ф
И

К
А

Ц
И

И
.

V
R

-м
од

ель полностью
 

воссозд
ает реальны

й 
объект нед

виж
им

ости

С
ред

нее повы
ш

ение 
конверсии в прод

аж
и

от 15 д
о 25%

Б
ы

страя интеграц
ия 

контента и установка 
V

R
 S

how
room

Н
астраиваем

ы
е V

R
-объекты

 
(ц

вета интерьера, м
атериалы

 
м

ебели и т.д
.)

0
1 

0
3

0
4

0
2 

V R C O M M E R C E

П
Р

Е
И

М
У

Щ
Е

С
Т

В
А

:
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