
Yet Another Reality: технологические 
вызовы и новые продукты 



http://www.gartner.com/newsroom/id/3412017 
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Рынок VR растёт на 100% 

“We predict by 2019, AR, VR and 

mixed reality (MR) solutions will 

be evaluated and adopted in 20% 

of large-enterprise businesses.” 

  

May 5, 2017 

96% рынка AR в 2017 году пришлось 
на Pokemon Go ~ $1 млрд 



Новый класс 
платформ 

Google: CardBoard  (light mobile VR) – 20mln 
Samsung: GearVR (premium mobile VR) – 4,5mln 

Valve: Steam VR HTC Vive / Oculus Rift (desktop VR) – 1,5mln 
Sony: PlayStation VR (console VR) – 1+mln 

Microsoft: Hololense (AR head mounted / smartglasses) 
iOS: ARkit, Android: Tango (mobile AR framework) 



Крупные игроки поддерживают 
AR/VR через M&A  

$4,1 млрд 
проинвестировано  

в 2012 - 2016 



Потребности клиентов в технологии VR/AR 
типы потребительских сценариев 

B2B 

Маркетинговые инструменты 
• достижение вау-эффекта 
• экономия места - шоурум 

Тренинг и обучение персонала 
• экономия HR-бюджета 
• нестандартные ситуации 

Визуальная коммуникация 
• между уровнями менеджмента 
• с поставщиками 

Управление бизнес-процессами 

B2C 

Игры 

LBE / развлечения 

Video 360 

Образование  

Туризм 

Спорт 

Social media и коммуникации 

Здравоохранение / Медицина 

 

 







Проблемы и преимущества 
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Russian 
VR + AR 
Landscape 
 



+ $500 миллионов от Temasek, 
Janus Henderson Investors, 
Grupo Globo 
 
Стоимость компании: $6 млрд 



$2.3 МЛРД 

2015 

Источник: Digi-Capital VR/AR investments, Ассоциация дополненной и виртуальной реальности  

$686 

МЛН 

2016 2016 

$12 млн в РФ 



1К 2017: $375 млн 
2К 2017: $800 млн 
3К 2017:$300 млн  
4К 2017: уже $500 млн (Magic Leap) 
 



САМЫЕ АКТИВНЫЕ AR/VR ИНВЕСТОРЫ 

2012 – 2017 (янв-июнь) 

Источник: https://www.cbinsights.com/research/active-arvr-investors-infographic/ 
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$2 500 000 



120 000 000 

рублей 

60 000 000 

рублей 



CAPPACITY 
платформа и решения для 
создания и интеграции  
3D-контента 

ICO 







принудить миллионы пользователей купить VR 



Technology First 



Gamedev Media Enterprise Eduсation Consumer 

Applications 
& 

Content 

AAA-игры в VR, 
коллективные 
аттракционы  

Редактор 
анимации и 

блогинга в VR 

Социальные и 
тренинговые VR 

приложения 

Тематические 
курсы обучения 

Приложения: 
телемедицина, 
образование. 

Tools 
& 

Platforms 

Оптимизация 
фотограмметрии 
объектов, UX/UI в 

VR/AR 
 

Интерактивная 
бесшовная 

дистрибьюция 
анимации 

VR инструменты 
промышленного 
проектирования 

Оптимизация 
фотограмметрии 

объектов 

Конструктор для 
шоурумов 

Infrastructure 
FullBody tracking, 
гарнитуры VR/AR 

360 \ 4D камеры, 
трекинг глаз и 

мимики 

Шлем 
дополненной 

реальности, шлем 
VR высокого 
разрешения 

Специализ-ые 
системы ввода 

Модульный 
шоурум для 

ритейла 

Примеры перспективных технологии 

Долгосрочное развитие Среднесрочное развитие Краткосрочное развитие 



Портфель ИТ-Кластера 

Applications 
& 

Content 

Tools 
& 

Platforms 

Infrastructure 
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Руководитель VR|AR|MR | Media | Entertainment  
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E: akalenchuk@sk.ru 

M: +7 916 946 47 74 

FB: alexey.kalenchuk 




